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1
Область применения 

Настоящая программа учебной дисциплины «Интернет технологии» (3 год обучения) устанавливает минимальные требования к знаниям и умениям студента и определяет содержание и виды учебных занятий и отчетности.

Программа предназначена для преподавателей и учебных ассистентов, ведущих данную дисциплину, а также студентов образовательной программы « Интернет технологии » направления подготовки 09.03.04 «Программная инженерия», изучающих вариативную дисциплину « Интернет технологии » (Вариативная часть дисциплин профессионального цикла рабочего учебного плана на 2020-2021 учебный год).

2 Цели освоения дисциплины

Целью преподавания дисциплины «Интернет-технологии» является обучение студентов использованию и пониманию принципов построения и функционирования сети Интернет, базирующихся на ней информационных технологий "всемирной паутины", а также основ создания web-сайтов. 

Для достижения этой цели преподавание дисциплины предполагает: 

· Изучить относительно стабильные базовые понятия, составляющие ядро дисциплины «Интернет-технологии»;

· Познакомиться с практическим руководством разработки web-сайтов и применением интернет-технологий.

· Теоретическая часть дисциплины излагается в лекционном курсе. Полученные знания закрепляются на лабораторных занятиях. Самостоятельная работа предусматривает работу с учебниками и учебными пособиями, подготовку к лабораторным занятиям, выполнение домашних заданий и курсовой работы, подготовку к экзамену. 

3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

Изучение дисциплины Б.1.1.10 «Программирование» направлено на формирование у студентов следующих компетенций – ОПК-3, ПКР-3 а именно:

· готовностью применять основы информатики и программирования к проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов (ОПК-3);

· Способен разрабатывать документы информационно-маркетингового назначения, разрабатывать технические документы, адресованные специалисту по информационным технологиям (ПКР-3);

В результате изучения дисциплины «Интернет-технологии» основной образовательной программы бакалавриата по направлению 09.03.04 « Программная инженерия » студент должен:

Знать: 
· Технологии создания интернет-проектов

· HTML, HTML5, CSS, CSS3, JavaScript, JQuery, PHP, MySQL, XML, Java, Pyton, CMS

· Программное обеспечение для создания интернет-приложений

· Предметную область разработки интернет-приложения

· Перспективы развития предметной области

Уметь: 
· На основании обзора и анализа в области разработки интернет-приложений разработать интернет-сайт или интернет-приложение по заданной тематике.

· Провести оптимизацию структуры сайта и файлов

· Подготовить текстовый, графический, видео и аудио контент для сайта

· Разработать проект рекламной кампании на сайте

· Уметь опубликовать сайт в интернете

· Уметь создать инернет-приложение, например, онлайн-предприятия для своей будущей профессиональной деятельности и пр.

Владеть:
· Создавать сайты и веб-приложения по заданной тематике

· Писать техническое задание, документацию пользователя, администратора и разработчика

· Применять полученные знания и умения для решения задач в смежных областях.

4 Место дисциплины в структуре образовательной программы

Настоящая дисциплина относится к обязательной части Б.ПЦ.Б дисциплин профессионального цикла рабочего учебного плана направления 09.03.04 «Программная инженерия» на 2020-2021 учебный год. 

Дисциплина читается на 3 курсе. Зачетных единиц 4. Продолжительность курса составляет 144 аудиторных учебных часов, образованных 32 часами лекций и 32 часами практических и лабораторных занятий. Помимо этого, 80 часов в курсе отводится под самостоятельную работу студентов. 
Требования к «входным» знаниям, умениям и навыкам обучающегося, необходимым для освоения данной дисциплины: в рамках объема школьных знаний по информатике и математике.

Дисциплина «Интернет-технологии» имеет логическую и содержательно-методическую взаимосвязь с дисциплинами математического и естественнонаучного цикла. Требования к «входным» знаниям, умениям и компетенциям обучающегося, необходимым при освоении данной дисциплины, – в рамках объема полученных знаний по изученным дисциплинам «Программирование» и «Теоретические основы информатики».

Освоение дисциплины «Интернет-технологии» необходимо как предшествующее для дисциплин, для освоения которых необходимы знания основных интернет-технологий, а также навыки проектирования и разработки web-сайтов.
5 Распределение трудоемкости (час.) дисциплины по темам и видам занятий
	Название раздела
	
	Аудиторные часы
	Самостоя-

тельная

работа

	
	Всего

часов
	Лекции
	Практические занятия
	Лабораторные
занятия
	

	1. Введение
	20
	4
	
	4
	12

	2. Основы создания Веб- страниц
	20
	4
	
	4
	12

	3 Гипертекстовые ссылки и иллюстрации на Веб-страницах
	20
	4
	
	4
	12

	4. Каскадные таблицы стилей CSS
	20
	4
	
	4
	12

	5 Основы JavaScript
	32
	8
	
	8
	16

	6. Основы синтаксиса языка PHP
	32
	8
	
	8
	16

	Всего:
	144
	32
	
	32
	80


